
Concorso di progettazione in due gradi

Riqualificazione e
rigenerazione urbana
dell’aerocampo
di San Giacomo Di Veglia,
a Vittorio Veneto,
per la realizzazione di
un polo sportivo e di aree
attrezzate per la socialità
tavola 3

Vittorio Veneto e l’Alta Marca Trevigiana 
rappresentano un territorio di colline, 
montagne, valli e pianura dove non si fa 
fatica a godere di eccellenze artistiche e 
culturali, enogastronomiche e naturali-
stiche. In un contesto simile lo sport e, 
per esteso, l’attività fisica all’aria aperta 
devono essere promossi ed incentivati 
in quanto leve per il benessere della po-
polazione locale e stimoli ad un turismo 
lento, a misura d’uomo, in cerca di un 
equilibrio psicofisico lontano dai ritmi 
frenetici delle grandi città.
L’area dell’Ex Aerocampo, con la sua posizione, 
ai margini dall’abitato e in prossimità della zona 
industriale, si presta ad accogliere dotazioni 
sportive e aree attrezzate per eventi di richiamo 
a scala territoriale. Inoltre, la presenza del �ume 
Meschio a soli due chilometri di distanza 
suggerisce la possibilità di integrare la nuova 
area a servizi al sistema dei percorsi 
ciclopedonali esistenti lungo le sponde, 
ampliando i circuiti dedicati all’attività �sica 
all’aperto in un contesto naturalistico di pregio 
che giunge direttamente nel cuore della città.

Percorsi e accessi Edi�ciPercorsi dedicati agli atleti e ai campi sportivi Spazi apertiSuper�ci e destinazioni d’uso

Inquadramento territoriale

Utenti campi sportivi e parco

Planimetria generale

Legenda destinazioni d’uso
1 Casa dello Sport
2 Casa del Parco
3 Residenze dei custodi
4 Hangar (spazio feste e manifestazioni)
5 Edi�cio di servizo al parco (wc; cucine)
6 Tribune (500 sedute; wc; spogliatoi)
7 Locali tecnici
8 Hangar elicotteri
9 U�cio eliporto
10 Rimessaggio (14 m)
11 Decollo (FATO diam 21 m; TLOF 14 m;
      luci ad incasso e proiettori orizzontali)
11a Manica a vento

12 Campo da calcio regolamentare 105m x 65m
13 Campo da rugby regolamentare 106m x 68m
14 Campo da calcio di allenamento 90m x 45m
15 Campo da rugby di allenamento 70m x 50m
16 Skatepark
17 Bocce
18 Playground inclusivo
19 Street Basket in sola segnaletica
20 Street Volley in sola segnaletica
21 Bacino di raccolta acque piovane (sottosuolo)
22 Fontanelle acqua potabile + 
23 Totem ricarica devices
24 Lockers

Legenda accessibilità
G Ingresso principale
    (main gateway)
GM Ingressi carrabili
    (mobility gateway)
GE Ingressi pedonali
    (express gateway)
P1 Parcheggio pubblico/spettatori
      (111 p.a.; di cui 1 disabili)
P2 Parcheggio atleti
      (24 p.a. + 2 p.autobus)
P3 Parcheggio custodi e addetti u�ci
      (7 p.a.)
P4 Parcheggio eventi/autorizzati
      (15 p.a.)
P5 Parcheggio pubblico/utenti parco
      (38+37 p.a.; di cui 2 disabili; 2 aree)
PE Parcheggio uso esclusivo eliporto
      (10 p.a.)
R   Rastrelliere Biciclette
      (tot 124 stalli)
Re Rastrelliere E-bike
      (tot 52 stalli)
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Nuovo circuito ciclopedonale
(6km)

Area industriale

Ex Aerocampo

Il progetto dell’Ex Aerocampo integra tra loro le funzioni richie-
ste dal bando in un disegno continuo e razionale che ottimiz-
za gli spazi, i percorsi e le architetture esistenti, limitando il 
più possibile il consumo di suolo.

Il principio insediativo che regola aree verdi, superfici pavimentate, percorsi e attrez-
zature sportive segue uno schema geometrico a scacchiera dove tutti gli spazi risul-
tano tra loro integrati in un disegno unitario, in cui le architetture esistenti e di nuova 
realizzazione risultano perfettamente inserite. Un doppio sistema di recinzioni 
finalizzato al controllo degli accessi rende possibile l’ingresso al parco anche quando 
i campi non sono attivi. Infine, bacini di raccolta delle acque piovane alimentano 
l’impianto di irrigazione, collaborando al mantenimento delle aree verdi senza aggra-
vio sull’acquedotto che, invece, rifornisce le fontanelle dell’acqua potabile.

Grande attenzione è stata posta al tema dell’accessibilità 
(distinguendo il più possibile ingressi veicolari e ciclopedonali) 
e alla fluidità dei percorsi per una piena libertà di movimento 
(già solo il circuito perimetrale misura 1km).

I percorsi per gli atleti iniziano dal parcheggio presso la Casa dello 
Sport e raggiungono gli spogliatoi (PT tribuna) costeggiando i campi, 
protetti da recinzione. Presso la tribuna due barriere ostruiscono 
temporanemente il passaggio sull’asse principale durante le partite.

Il disegno degli spazi aperti comprende i campi sportivi per 
calcio e rugby, ma anche altre superfici progettate in manie-
ra flessibile per accogliere attività sportive destrutturate 
ed eventi pubblici. L’eliporto vanta una sua autonomia.

Il riuso dell’esistente per le funzioni richieste dal bando si 
accompagna ad azioni puntuali di demolizione di tettoie e 
prefabbricati. Gli interventi di nuova costruzione sono 
solo: le tribune, i locali tecnici e gli edifici dell’eliporto.
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Chi sono: giovani iscritti a corsi di 
calcio e rugby (Under 12, Under 18)
Frequenza: allenam. programmato.
Durata media: min 2h per 2gg/week
Spostamento: con i genitori; oppure 
individuale, con bus/bicicletta; 
altimenti con pullman della società.
Attrezzature: spogliatoi, docce, wc.
Altre necessità: co-working genitori; 
locale studio; caffetteria; parcheggi; 
fermata autobus; deposito bici.

Chi sono: sportivi esperti, iscritti a 
corsi di calcio e rugby (Over 18)
Frequenza: allenam. programmato.
Durata media: min 2h per 2gg/week
Spostamento: individuale con auto, 
moto, bus o bicicletta; altimenti con 
pullman della società.
Attrezzature: spogliatoi, docce, wc.
Altre necessità: spazi di incontro; 
caffetteria; parcheggi; fermata 
autobus; deposito bici.

Chi sono: gruppi amatoriali, 
interessati al calcio o al rugby.
Frequenza: allenam. sporadico.
Durata media: min 2h.
Spostamento: individuale con auto, 
moto, bus o bicicletta.
Attrezzature: spogliatoi, docce, wc.
Altre necessità: spazio di incontro; 
caffetteria; parcheggi; fermata 
autobus; deposito bici.

Chi sono: individui/gruppi amato-
riali o autonomi.
Frequenza: program. o sporadica.
Durata media: min 1h.
Spostamento: a piedi, con auto, 
moto, bus o bicicletta.
Attrezzature: aree street sport; 
fontanelle acqua; wc; colonnine 
ricarica devices; lockers.
Altre necessità: spazio di incontro; 
caffetteria; parcheggi; fermata 
autobus; deposito bici.
Nota generale: i runners prediligo-
no circuiti protetti; da qui l’idea di 
collegamenti con Meschio e canali.

Chi sono: individui o gruppi.
Frequenza: regolare o sporadica.
Durata media: min 1h.
Spostamento: individuale, a piedi, 
con auto, moto, bus o bicicletta.
Attrezzature: fontanelle acqua; wc 
pubblici; colonnine ricarica devices.
Altre necessità: spazio di incontro; 
caffetteria; parcheggi; fermata 
autobus; deposito bici.

TEAM SPORTIVI

Ritiri
sportivi

Chi sono: sportivi che partecipano a 
ritiri di preparazione ai campionati o 
per voglia di mettersi in gioco.
Frequenza: regolare, per periodi 
limitati.
Durata: min 4h, soggiorni di 4-7 gg.
Spostamento: con pullman della 
società; a piedi.
Attrezzature: spogliatoi con lockers, 
docce, wc; catering.
Altre necessità: spazi lezioni; vitto, 
alloggio; qualità ambientale.
Nota generale: vacanza sportiva 
(allenamento e relax), in sinergia con 
strutture ricettive del territorio.


